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EMENTA

Conhecer os elementos sintáticos da linguagem dos quadrinhos, compreendendo as
possíveis relações que os mesmos podem estabelecer entre si para a construção de
sentido em uma narrativa visual. Desenvolver este conhecimento a partir de estudos
teóricos e de exercícios práticos.

OBJETIVOS

1. Objetivos transversais: desenvolver e estimular a percepção das diversas formas de
representação gráfica e os efeitos de sua escolha em composições visuais.

2. Objetivos processuais: aprimorar o vocabulário técnico e o domínio de conceitos e
técnicas que podem aprimorar o desenvolvimento de histórias em quadrinhos e demais
composições gráficas.

3. Objetivo de conteúdo: capacitar discentes a analisar e compor histórias em
quadrinhos, buscando ampliar seu repertório teórico e de conhecimento de obras.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

Conceituação, levantamento e estudo dos elementos sintáticos
Conceitos e definições de histórias em quadrinhos; diferentes manifestações midiáticas
das HQs; principais elementos sintáticos da linguagem dos quadrinhos; manifestações
históricas anteriores à consolidação da linguagem; etapas do processo criativo; o
vocabulário dos quadrinhos; conclusão, transição e participação; o tempo nos quadrinhos;
linhas e expressividade; análise das relações entre palavra, abstração e representação
figurativa; tipos de combinação palavra-imagem numa história em quadrinhos; cores nos
quadrinhos.

METODOLOGIA

A disciplina será conduzida através da combinação dos métodos abaixo descritos,
buscando combinar esforços teóricos com exercícios de aplicação.

Sala de aula invertida: realização de estudos, leituras e análises fora do espaço de sala
de aula, compartilhamento de resultados em sala.

Aprendizagem baseada em problema: resolução de problemas propostos e
compartilhamento de resultados.



Aprendizagem baseada em projeto: Desenvolvimento de uma tira, uma história em
quadrinhos de 4 páginas, uma história em quadrinhos de 8 a 16 páginas. Estas atividades
deverão incorporar os elementos sintáticos da linguagem dos quadrinhos que foram
trabalhados previamente.

TRABALHOS OBRIGATÓRIOS DA DISCIPLINA E CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

Apresentação
Ao longo da disciplina, haverá sorteio de discentes, que deverão auxiliar a apresentação
de conceitos e categorias de análise. Serão usados como critérios de avaliação a clareza
na exposição das ideias, a qualidade das análises e da apresentação. O não-atendimento
destas demandas implicará em redução cumulativa da nota final.

Análise
Serão solicitados, também, exercícios de análise de obras ou trechos de obras –
determinadas previamente ou de livre escolha. Estas análises deverão ser
compartilhadas com a turma e serão usadas para a fixação do conteúdo, e através delas
será avaliada a compreensão da dimensão teórica do conteúdo.

Seminários
A turma será dividida em grupos (3 a 4 pessoas), que deverão fazer análise de uma
história em quadrinhos, buscando compreender como a linguagem e seus elementos
foram aplicados por sua autora ou autor.

Projetos práticos
Discentes deverão desenvolver algumas histórias em quadrinhos, usando os recursos e
estilos sugeridos. Serão avaliadas as aplicações e o domínio dos elementos sintáticos da
linguagem, seguindo os enunciados estabelecidos.

Composição da nota final

Participação e anotações: 1,0 pontos
Projetos práticos: 9,0 pontos*

*Compostos por 3 atividades com os seguintes pesos: Tira: 1,0 ponto | HQ 4
páginas: 1,5 pontos | HQ 8+ páginas: 2,5 pontos.
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